gTelia ‘ DIGI B:- ‘ 1 TARTU ULIKOOL

MENTORID Uhiskonnateaduste instituut

VANEMATELE
ANGUD JA RAHA

Uuri, miks ta seda tahab - kas nagi reklaami voi sébral on
samasugune?

Arvutage koos, kui palju maksab virtuaalne ese eurodes (nt
"Kas see virtuaalne mits on vaart sama palju kui kaks

kinopiletit?").

Ole eriti ettevaatlik, kui raha eest saab "kirste” voi "pakke”,
mille sisu pole teada - see on hasartmangu alge.

Kiisi, kas ost teeb ta tugevamaks voi lihtsalt ilusamaks. Raagi
temaga sotsiaalsest survest.

Tuleta talle meelde eelmisi oste - kas need on ikka kasutuses
voi seisavad niisama?

Leppige kokku kindel kuulimiit véi taskuraha, mida ta tohib
mangudes kulutada.

Hoia maksetel ja tellimustel ise silm peal, et valtida
"unustatud” kuumakseid.
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