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VANEMATELE

OSKUSED JA
EESMARGID

Uuri, mitu tundi on ta oma lemmikmangu kokku mdnginud.
See nditab pusivust.

Kusi, kui kaua kestab iks mats. See aitab paremini kokku
leppida, millal on s66giaeg voi magamaminek (et ei peaks

mdngu pooleli jatma).

Kas ta funneb, et on mdngus osavamaks saanud? Mis talle
praegu koige rohkem raskusi valmistab?

Mida ta teeb, kui ei saa monest kohast edasi? Kas otsib
dpetusi vdi proovib jonnakalt uuesti?

Kas ta teeb enne sdpradega mdngimist "soojendust”?

Palu tal radkida oma kdige dgedamast véidust voi
haruldasest saavutusest.

Kiisi, mis on tema jargmine suur eesmark selles mangus.
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