
MEELESPEA‌

Kellega ta mängib? Kas need on koolikaaslased või

netituttavad? Kas ta teab internetiturvalisuse põhitõdesid?‌

Kust ta leiab lahendusi, kui mängus kinni jääb? See näitab

tema uurimisoskust.‌

Keda ta YouTube'is või Twitchis jälgib? Kas nende sõnavara ja

käitumine on eeskujuks?‌

Kas mängu vestlusaknas ollakse sõbralikud või on seal palju

sõimlemist? Kuidas tema ise teistega räägib?‌

Kas ta kuulub mõnda Discordi serverisse või fännigruppi? Kas

see seltskond toetab teda?‌

Kas ta suhtleb inglise või eesti keeles? Kas ta saab aru, et

teises riigis elav mängusõber on teises ajavööndis?‌

MÄNGU SOTSIAALSUS
JA TAUST‌

VANEMATELE‌

Kas mänguga seoses on raamatuid, mida lugeda, või üritusi,

kuhu minna?‌
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