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VANEMATELE

VEEBIMANGUDEST RAAKIDA:

Palu lapsel oma sénadega kirjeldada, mis tilpi manguga on
tegu ja mis on selle eesmdrk (kas vditmine, loomine vOi lihtsalt

aja veetmine).

Uuri, kas ta méngib Uksi, on tal oma tiim voi voistleb ta teiste
vastu.

Kiisi neutraalsel toonil, kas méngus saab raha kulutada ja
mida selle eest tépselt saab (kas iluasju ehk skin'e voi annab

raha eeliseid).

Uuri, kust ta méngu kohta kuulis - kas soovitasid sdbrad voi
ndgi ta seda sotsiaalmeedias (YouTube, TikTok jms).

Palu tal tutvustada oma karakterit. Kes ta mangus on (nt juht,
kaitsja, seikleja) ja kas mangul on ka mingi ponev faustalugu?

Lase tal dpetada vdi seletada, mis teeb selles mangus mangija
osavaks (kas vaja on kiirust, taiplikust voi koostood).

\/ Vaadake koos mangu vanusepiirangut (PEGI) ja arutage, miks
see number just selline on madratud.
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